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PROGRAMA DEL CURSO
IF7102 - MULTIMEDIOS
I CICLO 2024

1 Datos Generales

e Sigla: TF7102

e Nombre: Multimedios

e Tipo de curso: Tedrico - practico
e Créditos: 3

e Horas lectivas: 6

e Requisitos: IF5000 Redes y comunicaciones de datos, IF4100 Fundamentos de
bases de datos

e Correquisitos: Ninguno
e Ubicacién en el plan de estudio: VII Ciclo
e Suficiencia: No

e Tutoria: No
1.1 Modalidad

Atlantico Guaépiles Presencial
Guanacaste  Liberia Presencial
Pacifico Puntarenas  Bimodal
Sur Virtual




UNIVERSIDAD DE S R_CI E
J COSTARICA

Carrerade
Informatica Empresarial
Sedes Regionales

2 Descripciéon

En el curso Multimedios el estudiantado y personal docente interactian con el
proposito general de que el estudiantado, con la guia del profesorado, aprendan
a desarrollar aplicaciones con multimedios e hipermedios, pongan en practica los
conocimientos adquiridos a lo largo de su carrera y adquieran informacion, conocimien-
tos y destrezas adicionales para ser aplicadas en otros ambitos del desarrollo de
software.

3 Objetivo General

El objetivo de este curso es fomentar en la persona estudiante las habilidades para uti-
lizar los conocimientos de medios, multimedios, desarrollo web e interaccién humano
computador para la resolucion de problemas, aplicable posteriormente al campo de
la informaética.

4 Objetivos Especificos

Al finalizar el curso el estudiantado estara en capacidad de:

e Al aprender haciendo, comprenda los principios fundamentales de la planifi-
cacion, diseno, edicién e integracion de multiples medios y recursos para crear
una aplicacién multimedios.

e Al manipular medios y recursos de diversa indole, respaldados en criterios co-
municacionales, canalice informacion racional de manera sensorial y afectiva
para que el usuario pueda interactuar mejor con la aplicacién desarrollada y
aceptarla.

e Mediante el desarrollo de un proyecto, ponga en practica los conocimientos de
programacion, ingenieria de software y otros adquiridos en cursos previos, asi
como los conocimientos impartidos en el curso, para mejorar las destrezas en
la produccién de aplicaciones multimedia.

e Pueda evaluar la calidad de su trabajo y el de otros, por medio de la aplicacion
de criterios de calidad, para que con esos parametros sea capaz de guiar y
supervisar el trabajo de no informéticos especialistas en edicién de recursos.
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5 Contenidos

1. Unidad de Planificacién

1.1 Analisis de conceptos: medios, multimedios, multimedios interactivos,
hipermedios, texto, hipertexto, hiperdocumento, asociacionismo, ligas,
"navegacion”, retroalimentacion, interfaz, metafora, diseno centrado en
el usuario, interactividad, interaccion humano-computador. Evolucién
historica de los multimedios, hipermedios e hipertexto

1.2 Aspectos de comunicaciéon: comunicacién por medio de computa-
dor, semidtica, fondo, forma, significante, significado, sentido, sintaxis,
semantica, denotacion, connotacion, sintagma, paradigma, polisemia, monosemia,
narrativa audiovisual, retorica, sinécdoque, supresion, sinestesia, soportes,
intencionalidad, emisor, perceptor, modelos de percepcion, objeto, sujeto,
referencialidad, emotividad, racionalidad, abstraccion, re-presentacién. Im-
plicaciones de la comunicacion.

1.3 La relacion humano-maquina: concepto de interfaz de usuario, diseno
centrado en el usuario, la manipulacién directa, interaccién asistida, prob-
lemas, metas, tareas, acciones y operaciones, "mapeo” a pantallas, objetos
y funciones, didlogos, manipulacién, procedimientos, retroalimentacion,
evaluacion y rediseno.

1.4 Percepcién y cognicion: principios fisicos de la cognicién, percepcién
de la forma, representacién y organizacién del conocimiento, memoria
de corto plazo, memoria de largo plazo, teoria de la carga cognitiva, re-
conocimiento de patrones, atencién.

1.5 Diseno de interfaces: diseno de metaforas, diseno grafico, organizacién
del espacio, lenguaje visual, direccién de lectura visual, uso de color.

1.6 Diseno de interactividad: analisis y diseno, definicion de la estructura,
manejo de eventos, creacion de vinculos, navegaciéon, diseno del guién y
story-board. Modelos de construccién de aplicaciones con multimedios.
Arquitecturas de sistemas hipertextuales/hipermediales.

1.7 Facilidad de uso (usability): criterios para evaluar la calidad de apli-
caciones multimedios.

2. Unidad de Produccién

2.1 Procesamiento de imagenes: graficos por computador, representa-
ciones analdgicas y vectoriales, creacion de imagenes, encuadres, enfo-
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ques, planos, captura de imagenes, edicién de imagenes, formatos, mapas
sensibles.

2.2 Edicion de sonido: captura de sonido, creacion de sonido, edicién de
sonido, formatos.

2.3 Animaciones: animaciones en dos dimensiones, formatos.

2.4 Edicion de video: creaciéon de video a partir de dibujos y foto fija,
edicion no lineal de videos, captura de video, formatos.

2.5 Modelacion en tres dimensiones: modelado, renderizado, formatos,
exportacién a otros ambientes.

3. Unidad de Desarrollo

3.1 Integracién de animacién, sonido, video e interactividad mediante her-
ramientas de autor. Acceso a datos por medio de XML. Evaluacion de
ejemplos de aplicaciones comerciales.

6 Metodologia

En este caso, el personal docente asume un rol de soporte que da informacién y
conocimientos como puntos de partida pero que no puede transfundir sus conocimien-
tos a los alumnos. Al personal docente le corresponde impulsar y controlar el avance
del estudiantado de acuerdo con los puntos de control establecidos por los propios
estudiantes. Por su parte, el estudiantado tiene un papel activo porque debe tomar
informacion y conocimientos para desarrollar sus propias habilidades. A la persona
estudiante le corresponde investigar los aspectos de implantacion especificos de la
tematica de su proyecto. La modalidad del curso sera definida de acuerdo a los lin-
eamientos de las unidades académicas en donde se imparte el curso.

De acuerdo con las disposiciones emitidas por la Rectoria en la Circular R-69-2021
y la Resolucion R-308-2021, la modalidad de cada curso estard sujeto a condiciones
de las unidades académicas en donde se imparte el mismo. Por lo que el docente
puede apoyarse en diferentes tecnologias de informacién y comunicacién (TIC), pero
con especial énfasis en MEDIACION VIRTUAL y TEAMS, la cuales son platafor-
mas oficiales de la Universidad Costa Rica, y serd utilizadas como medio para la
interaccion docente, como repositorio de informacion, presentacién de trabajos ex-
tra clase y evaluaciones. Asi mismo seran utilizadas otras herramientas tecnoldgicas
como correo electrénico institucional, WhatsApp, Telegram, Zoom, entre otras, con
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el fin de abarcar en mayor proporcién a toda la poblacién estudiantil, brindando
diferentes opciones de conexion e interaccion en pro de una educacion mas inclusiva,
en concordancia con la modalidad en la que se imparte el curso.

7

Evaluacion

Proyecto Final 30%
Proyecto de Investigacion 20%
Proyecto (Personal) 15%
Proyecto de Investigacién (personal) 10%
Laboratorios 15%
Tareas y quices 10%

7.1

Consideraciones sobre la evaluacion

Segun lo establecido en las resoluciones VD-R-8458-2009 y VD-R-11502-2020,
se utilizard el entorno virtual de aprendizaje institucional Mediacién Virtual
(https://mvl.mediacionvirtual.ucr. ac.cr). El mismo se empleard para la en-
trega del programa del curso, material, enunciados de evaluaciones, entre otros,
por parte del profesorado. En el caso del estudiantado, para el envio de entre-
gables y /o realizacién de evaluaciones asociadas al curso.

Segtn lo establecido en la resolucion R-2664-2012, que establece el correo insti-
tucional con el dominio @ucr.ac.cr como la herramienta oficial para las comuni-
caciones de toda la comunidad universitaria. Se utilizara el correo institucional
como medio oficial de comunicacién entre docentes y estudiantes, por lo cual
el estudiantado debera tenerlo activo y revisarlo continuamente.

Los criterios de calificacion de cada evaluacién seran especificados en el enun-
ciado de la misma.

Toda evaluacién serd comunicada al estudiantado del curso al menos 5 dias
héabiles antes de realizarse, a excepcion de las pruebas cortas o “quices”, de
acuerdo con lo especificado en los articulos 15 y 18 del Reglamento de Régimen
Académico Estudiantil.
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En caso de ausencia a alguna evaluacién, se procedera segun lo establecido en
el Articulo 24 del Reglamento de Régimen Académico Estudiantil.

Ante la deteccion de una posible copia o plagio, total o parcial, en cualquier
evaluacién, se procedera de acuerdo con lo establecido en el Reglamento de
Orden y Disciplina Estudiantil.

Como parte de las lecturas de apoyo a los temas que se desarrollaran en clase,
se utilizara al menos dos lecturas en idioma inglés. El objetivo principal de este
aspecto es impulsar la comprension de lectura. Debido a que hay estudiantes
con diferente nivel lingiiistico, los reportes y presentaciones para revisar el
material leido se deben realizar en idioma espanol.

Las fechas del cronograma estan sujetas a cambio dependiendo del avance en
los contenidos.

Docentes del curso

31

Mag. Wilber Rodriguez Recinos M 08 a 10:50 M 11 a 12
wilber.rodriguezrecinos@ucr.ac.cr - 'V 13 a 15:50 'V 16 a 18

01

Lic. Ivan A. Chavarria Cubero K13a1550 K09 al2

ivan.chavarriacuberoQucr.ac.cr J 13 a 15:50

01 Mag. Mario A. Jiménez Espinoza K 13 a 15:50 V 16 a 19
mario.jimenezespinoza@ucr.ac.cr 'V 13 a 15:50
02 Mag. Mario A. Jiménez Espinoza L 09 a 11:50 V 19 a 22

mario.jimenezespinoza@ucr.ac.cr ~ J 09 a 11:50
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01 Bach. Karla Mayorga Brenes J 18 a20:50 M 21 a 22
karla.mayorga@ucr.ac.cr V 18 a20:50 J 21 a 22
V21 a22
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9 Cronograma

01 11 - 16 MAR Introduccién del curso y analisis de conceptos
Presentacién y discusion del video “;Querés conocer acerca del
hostigamiento sexual y la reforma al Reglamento de la UCR en
su contra?” del Centro de Investigacion de Estudios de la Mujer,
UCR (2021).

02 18 - 23 MAR  Aspectos de comunicacion

03 25 -30 MAR (Semana Santa)

04 01 - 06 ABR  La relacién humano-méaquina

05 08 - 13 ABR  La relacién humano-maquina

06 15 -20 ABR  Percepcién y cognicién - Lectura 1

07 22 - 27 ABR  Percepcion y cognicion - (Semana Universitaria)

08 29 - 4 MAY  Diseno de interfaces Inicio de presentaciones personales

09 00 - 11 MAY Diseno de interactividad

10 13 - 18 MAY Diseno de interactividad, Facilidad de uso

11 20 - 25 MAY  Procesamiento de imdgenes, Proyecto (Personal)

12 27 - 01 JUN  Edicién de sonido - Lectura 2

13 03 - 08 JUN  Animaciones, Inicio Proyecto de Investigacion

14 10 - 15 JUN  Edicion de video

15 17 - 22 JUN  Modelacion en tres dimensiones

16 24 - 29 JUN  Modelacion en tres dimensiones

17 01-06 JUL  Proyecto Final

18 08 - 13 JUL  Ampliacion
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10 Acreditacion

La Carrera Bachillerato en Informatica Empresarial esta acreditada por el Sistema
Nacional de Acreditacién de la Educacién Superior (SINAES) en el periodo com-
prendido entre el 10 de diciembre del 2019 al 3 de diciembre del 2023 (ACUERDO-
CNA-400-2019) en las siguientes Sedes y Recintos:
Sede Regional del Atlantico, Recinto de Gudpiles
Sede Regional del Atlantico, Recinto de Paraiso
Sede Regional del Atlantico, Recinto de Turrialba
Sede Regional del Caribe, Recinto de Limén
Sede Regional de Guanacaste, Recinto de Liberia
Sede Regional de Occidente, Recinto de Grecia
Sede Regional de Occidente, Recinto de San Ramodn

Sede Regional del Pacifico
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