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Datos Generales

Sigla: TM-0104

Nombre del curso: Disefio interactivo y prototipos
Tipo de curso: Tedrico/practico

Numero de créditos: 4

Numero de horas semanales presenciales: 4
Numero de horas semanales de trabajo independiente del estudiante: 8
Requisitos: TM-8100

Correquisitos: No

Ubicacion en el plan de estudio: IX/X Bloque
Horario del curso: Sabado de 13:00 a 16:50 hrs
Suficiencia:

Tutoria:

Modalidad: Virtual

Datos del Profesor

Nombre: MBA. Jose Andrés Pérez Bertozzi
Correo Electrdnico: jose.perezbertozzi@ucr.ac.cr
Horario de Consulta: Sdbado de 08:00 hrs a 12:00 hrs

1. Descripcion del curso

El curso se centra en la naturaleza interdisciplinaria del disefio de interaccién, que abarca
temas que van desde la interaccién humano-computadora y la psicologia, hasta el disefio
de productos digitales y la creacion de prototipos que permitan validar la experiencia del
usuario y la usabilidad.

A través de una variedad de casos de estudio, los estudiantes aprenden a extraer ideas
significativas, crear y visualizar conceptos, asi como desarrollar y evaluar prototipos en
esos contextos. Cubriendo los aspectos tedricos y practicos de la disciplina, el curso anima
a los estudiantes a disefiar desde una perspectiva tanto pragmatica como especulativa,
para imaginar las cosas como podrian ser y no necesariamente como son.
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2. Objetivo General

= Desarrollar habilidades en el disefio de interfaces e interaccion, mediante la
comprensidon de los principios basicos de arquitectura de informacién, los
estados de interaccidn, la usabilidad entre otros.

3. Objetivos especificos

= Comprender los fundamentos de la disciplina del disefio interactivo.

= Desarrollar de manera practica los conceptos sobre el disefio interactivo.
= |dentificar los principales patrones de disefio en un producto digital.

= Utilizar herramientas para el desarrollo de prototipos digitales.

4. Contenidos

Mddulo 1: Fundamentos IxD.

o Introduccién al disefio interactivo (Interactive Design).
La interaccién persona-computadora (HCI).
Alcance y conceptualizacidn del disefio de interaccion.
Objetivos, dimensiones y principios del disefo interactivo.
Actividades y caracteristicas del disefio de interaccion.
Etapas del proceso del disefio interactivo.
Caso de estudio.

o O O O O O

Mddulo 2: Interfaces de usuario.

o Ecosistemas UX (UX Ecosystems).
Estrategias para contenidos y arquitectura de la informacion.
Los 10 principios de usabilidad heuristica de Nielsen.
Las 8 reglas de oro del disefio de interfaz de Shneiderman.
Métodos del disefio interactivo.

» Partituras de interaccion (Interaction Diagrams).

* Flujos de usuarios (User Flows).

= Estados de la interfaz de usuario (Ul Stack).

= Patrones de disefio (Design Patterns).

= Sistemas de disefio (Design Systems).

= Microinteracciones (Microinteractions).

= UX orientada a objetos (Object Oriented UX).

o O O O
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Médulo 3: Prototipado.
o Importancia del prototipado.
o Técnicas de prototipado.
* Prototipado en papel (Paper Prototyping).
= Boceteado digital (Sketching).
= Alambrado digital (Wireframing).
* Pantallas de interfaz (Mockups).
= Prototipado de baja fidelidad (Low-Fidelity Prototyping).
= Prototipado de alta fidelidad (High-Fidelity Prototyping).
o Metodologia de prototipado digital.
= Disefio Atdmico (Atomic Design).
Herramientas de prototipado digital
o Caso de estudio.

Mddulo 4: Mas alla de las fronteras del IxD.
o Diseno estratégico (Strategic Design).
Siendo sociales. Conversaciones y copresencia.
Disefio persuasivo (Persuasive Design).
Disefio emocional (Emotional Design).
UX, metaverso y realidad mixta (AR, VR).
Futuro de la Ul y la interaccion.
Caso de estudio.

O O 0 O O O

5. Metodologia

Los contenidos del curso seran cubiertos bajo la modalidad virtual, por medio de talleres
virtuales por parte del profesor, asi como clases virtuales guiadas las cuales
complementaran la teoria expuesta con ejemplos y practicas para reforzar la misma. Se
utilizara la plataforma de Mediacién Virtual como repositorio para que el estudiante tenga
acceso a los materiales que serdn utilizados en cada leccién, asi como medio para la
realizacién de diversos tipos de actividades virtuales relacionadas con el curso.

Se realizaran tres proyectos a lo largo del curso de manera que él o la estudiante mediante
la investigacidén, el andlisis y la aplicacion practica aumente su conocimiento respecto de
los contenidos expuestos, lo anterior bajo casos de simulacion real. Se realizaran pruebas
cortas, los cuales no se avisardn con anticipacion ni se repondran.
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6. Evaluacion

Descripcion Porcentaje
Proyecto N°1 25
Proyecto N°2 25
Proyecto en clase (Talleres) 20
Comprobaciones 10
Pruebas cortas 20
TOTAL 100%

Consideraciones sobre la evaluacion

= Las pruebas cortas no se repondran.

= Tareas entregadas después de la fecha solicitada serdn penalizadas (50%).

= Los proyectos podran realizarse de manera individual o en parejas.

= La comprobacion de que alguna tarea individual, proyecto o examen es una
copia hara que se apliquen las sanciones que contemple el reglamento de
Régimen Académico Estudiantil.

= La evaluacidn de los proyectos se realizara con respecto a la tabla de evaluacién
gue se indicara con sus correspondientes indicaciones.
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