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Horario de Consulta: Lunes de 8:00 a 10:00, virtual

1. DESCRIPCION DEL CURSO

Este es un curso tedrico — practico en donde se busca desarrollar destrezas en el drea de programacién, como el
andlisis, razonamiento légico, sintesis, para que el estudiantado se enfrente a la resolucién de problemas basicos
de programacién. Ademds, se le brinda al estudiantado informacion sobre conceptos relacionados al area
Informatica, procesamiento de datos, programacion orientada a objetos y légica de programacion. Se utilizara un
lenguaje de programacién didactico. Es un curso del primer bloque de carrera, por lo tanto, no tiene requisitos.
Este curso se desarrollara en modalidad bajo virtual.

2. OBJETIVO GENERAL
Desarrollar el pensamiento logico del estudiantado a través de la resolucién de problemas basicos de

programacion para que adquiera habilidades y destrezas como andlisis, abstraccién, razonamiento ldgico y
capacidad de sintesis.

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Al finalizar el curso el o la estudiante estard en capacidad de:

® Reconocer los conceptos basicos relacionados a la Informatica y a la tecnologia multimedia para
aplicarlos a la construccién de instrucciones programadas

® [dentificar distintos tipos de problemas que se presentan en el desarrollo de sistemas para plantear
una posible solucion.

® Construir soluciones a los problemas de programacion para desarrollar un pensamiento légico y
ordenado

® Reconocer la sintaxis basica de un lenguaje de programacién para el desarrollo de instrucciones
que resuelvan problemas.

4. CONTENIDOS

4.1. CONCEPTOS TEORICOS QUE SUSTENTAN LA CARRERA
Informatica

Tecnologia
Internet
Hardware

Software
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@® Dispositivos mdviles

® Teoria de
O Sistemas.
O Administracion.
O Comunicacion.
O Informacién.

4.2. ALGORITMOS Y DIAGRAMAS DE FLUJO
Definicién de algoritmos.

Solucion de problemas con algoritmos.
Diagramas de flujo.
Simbolos para los diagramas de flujo para representar estructuras de control y procesos.

Resolucién de problemas con pseudocodigo.

4.3. PARADIGMAS DE PROGRAMACION
® Historia.
® Filosofia.

4.4. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

® [.os lenguajes de programacion
® Concepto y partes constitutivas de un programa
® Elementos basicos de un programa
O Tipos de datos, operaciones primitivas
O Constantes, variables, expresiones, asignacion
® Estructuras de control
O Estructura secuencial
O Estructuras selectivas
O Alternativa simple (si-entonces / if — then)
O Alternativa multiple (segun sea, caso de / case)
O Estructuras de decision anidadas
® Introduccién a la programacion orientada a objetos
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5. METODOLOGIA

Mediante clases magistrales las profesoras expondran los temas al estudiantado. Ademas, se desarrollaran
una serie de actividades en clase de manera que exista una retroalimentacion de parte de las profesoras
hacia el estudiantado, buscando que exista una evaluacién formativa y oportuna.

Es necesario que el estudiantado realice ejercicios extra-clase para reforzar los temas vistos en cada
leccién. Se desarrollaran dos proyectos programados para enfrentar a los grupos con problemas de
dificultad media. Ambos proyectos deben ser resueltos de forma individual.

Con el proposito de que el estudiantado vaya adquiriendo la competencia de aprender a aprender, se
investigard un tema asignado por la profesora del curso. El estudiantado deberd exponer sobre lo
aprendido. A través de quices, se le estarda motivando al estudiantado a que repase semanalmente la
materia y pueda identificar los errores que comete y procurar dominar los temas. Se busca que a través de
las tareas y los quices se mantenga la evaluacién formativa, incluyendo las practicas que se realizan en el
aula, las cudles seran resueltas, después de un tiempo prudencial que se le da al estudiantado para que
pueda completarla por si mismo.

Se utilizara la plataforma Mediacién Virtual como un repositorio de documentos y para gestionar las
actividades virtuales, para apoyar la discusion de temas relevantes y ademas la entrega de las evaluaciones

Organizacion de clases

Las clases se organizan de forma semanal por temas y secuencias de aprendizaje. Los temas representan a
los contenidos que se abordaran como parte del programa del curso y las secuencias de aprendizaje se
componen de las actividades a realizar para alcanzar el objetivo de aprendizaje relacionado a un tema.
Una secuencia de aprendizaje puede estar compuesta de video lecciones, lecturas, evaluaciones, foros,
entre otros.

La modalidad del curso es bajo virtual, esto implica que el 75% de las clases seran presenciales y el 25%
vi virtual, es importante que el estudiantado se encuentre pendiente del cronograma, sin embargo, no se
omite la modificaciéon del mismo dependiendo del avance semanal, estas fechas deben ser confirmadas
con las profesoras del curso constantemente para que el estudiantado pueda planificar la forma en que
atender4 las clases tanto de forma virtual como presencial.

Para lograr los objetivos del curso se recomienda mantener un compromiso continuo con las actividades
de manera que no se acumulen temas sin ser estudiados.
Participacion de los y las estudiantes
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En las lecciones presenciales, los estudiantes estaran presentes en los laboratorios de la Universidad, sin
embargo, durante las sesiones virtuales habrd sesiones sincrénicas y asincronicas. Las reuniones
sincrénicas seran grabadas para que el estudiantado pueda consultar el contenido y participar en los
siguientes dias habiles mas cercanos al desarrollo de la clase.

Las clases virtuales no obligan al estudiantado a presentarse a un lugar definido, sin embargo, se
recomienda que los espacios cuenten con espacio y ambiente adecuado para la concentracion.

Finalmente, al respecto de las evaluaciones, se brindard retroalimentaciéon constante por parte de las
profesoras por medio de la plataforma Mediacién Virtual, presencialmente o bien por correo electrénico.

Actividades
Para alcanzar los objetivos propuestos €él y la estudiante:

® Estudiara los recursos de apoyo que se destinan para abordar los contenidos del curso.

® Realizara practicas de laboratorio individuales

® A través de tareas, quices, foros de discusion, se reforzara lo visto en cada leccion, ademas él y la
estudiante se enfrentara por si mismo a la resolucién de problemas.

® Realizara dos proyectos en donde aplicara los contenidos cubiertos en el curso.

6. EVALUACION

Descripcion Porcentaje
| Proyecto PSelnt 15%
Il Proyecto POO 15%
Examen Parcial POO 30%
Tareas, foros, practicas de clase, pruebas cortas 30%
Investigacion 10%

Consideraciones sobre la evaluacion

® Segln lo establecido en las resoluciones VD-R-8458-2009 y VD-R-9374-2016, se utilizara el
entorno virtual de aprendizaje institucional Mediacién Virtual (https://mediacionvirtual.ucr. ac.cr). El
mismo se empleara para la entrega del programa del curso, material, enunciados de evaluaciones, entre
otros, por parte del profesorado. En el caso del estudiantado, para el envio de entregables y/o realizacién
de evaluaciones asociadas al curso.
® Segun lo establecido en la resolucién R-2664-2012, que establece el correo institucional con el

dominio @ucr.ac.cr como la herramienta oficial para las comunicaciones de toda la comunidad universitaria.
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Se utilizara el correo institucional como medio oficial de comunicacién entre docentes y estudiantes, por lo
cual el estudiantado debera tenerlo activo y revisarlo continuamente.

® Los criterios de calificacion de cada evaluacion seran especificados en el enunciado de esta.

® Toda evaluacion serd comunicada al estudiantado del curso al menos 5 dias habiles antes de
realizarse, a excepcion de las pruebas cortas o “quices”, de acuerdo con lo especificado en los articulos 15 y
18 del Reglamento de Régimen Académico Estudiantil.

® En caso de ausencia a alguna evaluacion, se procedera segun lo establecido en el Articulo 24 del
Reglamento de Régimen Académico Estudiantil.

® Ante la deteccién de una posible copia o plagio, total o parcial, en cualquier evaluacién, se
procedera de acuerdo con lo establecido en el Reglamento de Orden y Disciplina Estudiantil.

® Como parte de las lecturas de apoyo a los temas que se desarrollardn en clase, se utilizara al
menos dos lecturas en idioma inglés. El objetivo principal de este aspecto es impulsar la comprensién de
lectura. Debido a que hay estudiantes con diferente nivel lingiiistico, los reportes y presentaciones para revisar
el material leido se deben realizar en idioma espafiol.

® Las fechas del cronograma estan sujetas a cambio dependiendo del avance en los contenidos.

7. CRONOGRAMA

SEMANA 1 Entrega y Lectura de la carta del estudiante
11/3/24 - 17/3/24 Registrarse en Mediacién Virtual
Tema I

Inicio Tema II (Introduccién al entorno)

SEMANA 2 Distribucion de temas de Investigacion en grupo
18/3/24 - 24/3/24 Continuacién Tema II (condicionales simples y anidados, tablas

de verdad, ciclos para (for), variable que acumula, valores dados
por el usuario)

SEMANA Semana Santa
25/3/24 -31/3/24

SEMANA 3 Continuacién Tema II. (haga mientras(while), repeat) <>)
1/4/24 -7/4/24

SEMANA 14 Practica integradora del Tema III.
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8/14/24 - 114/4/24

SEMANA 5
15/4/24 - 21/4/24

SEMANA 6
22/4/24 - 28/4/24

SEMANA 7
29/4/24 - 5/5/24

SEMANA 8
6/5/24 - 12/5/24

SEMANA 9
13/5/24 - 19/5/24

SEMANA 10
20/5/24 - 26/5/24

SEMANA 11
27/5/21-2/6/24

SEMANA 12
3/6/24-9/6/24

SEMANA 13
10/6/24 - 16/6/24

SEMANA 14
17/6/24 - 23/6/24

SEMANA 15
24/6/24 - 30/6/24

Tema III (Paradigmas de programacion)
Inicio Tema IV (Estructura de una clase, main, System, Clases
Scanner, JOption, trasladar algoritmos resueltos en PSelnt a Java)

Clase virtual
Instalacién de herramientas (JDK, DrJava, Geany)

Continuacion tema [V (Fundamentos de POO, representacion de
los objetos, abstraccion, referencia e instancia)

Semana U

Continuacion Tema I'V (Fundamentos de conceptos de
programacion orientada a objetos, métodos, parametros, valor de
retorno, instancia, referencia)

Continuacion tema I'V (condicionales if - switch y ciclo for)

Continuacion Tema IV (variables acumuladoras, ciclos while y do
while)

Clase virtual
Continuacion Tema IV (Método constructor, operadores 16gicos)

Continuaciéon Tema IV (trabajar con varias clases)

Clase virtual

Exposiciones temas de investigacion

Practica integradora.

Practica de examen

Examen Parcial II. Entrega de caso programado
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SEMANA 16 Qase virtual
1/7/24 -7/7/21 Entrega de notas

SEMANA 17  Examen de ampliacién
8/7/24 - 14/7/241
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REGLAMENTO DE LA UNIVERSIDAD DE
COSTA RICA EN CONTRA DEL

HOSTIGAMIENTO SEXUAL

MANIFESTACIONES

SE PUEDE APLICAR A

ROCESO DE
DENUNCIA

Proceso interno de
la comision instructora

Audiencia: declaraciéon
de las partes

Comision instructora
emite informe final

SR

UCR sepg peL paCiFIC®
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Conducta de naturaleza sexual
indeseada por quien la recibe

No verbales: miradas intrusivas, sonidos, silbidos, dibujos.
Verbales: piropos, comentarios sexualizados, invitaciones
insistentes a salir, propuestas sexuales.

Escritas: fotografias, imagenes, mensajes, correos.
Fisicas: Toqueteos, abrazos, besos, otras manifestaciones.

Cualquier persona que forme parte de la comunidad
universitaria, integrada por personal docente,
administrativo y la poblacion estudiantil. Y quienes
posean relaciones contractuales, no laborales, con la
Universidad de Costa (servicios profesionales,
subcontratacion, convenios, intercambios).

DENUNCIAR ANTE

la Defensoria contra

« La denuncia debe hacerla Hostigamiento Sexual.
la persona afectada

« Dos aiios plazo a partir del Se puede hacer de manera
ultimo hecho de HS presencial en la Oficina de

« Debe aportar pruebas la Comisién Institucional
Contra el HS o por correo

equipocontrahostigamientosexual@ucr.ac.cr JJ

Reglamento de la Universidad
de Costa Rica en Contra del
Hostigamiento Sexual
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