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Sigla: TM-1300

Nombre del eurso: Fundamentos del disefio.

Tipo de curseo: Teorico — Practico

Numero de eréditos: 2

Horas semanales presenciales: 4 horas

Horas semanales de trabajo independiente: 2 horasn bj

Correquisitos: -

Ubicacién en el plan de estudio: I Ciclo

Modalidad del entorneo virtual: Bajovirtual

Horario del curso: GO01: Viernes de 13:00 a 17:00
GO02: Jueves de 8:00 a 12:00
GO03: Miércoles de 8:00 a 12:00
GO04: Miércoles de 8:00 a 12:00

Datos de los docentes:

GRUPO 1: Nombre: Veronica Solano Araya
Correo Eleetrénico: maria.solanoaraya@ucr.ac.cr
Horario de Consulta: miércoles de 9:00 a 11:00

GRUPO 2: Nombre: Lucia Gonzalez Ulate
Correo Elecetrénico: lucia.gonzalezulate@ucr.ac.cr
Horario de Consulta: martes de 8:00 a 12:00

GRUPO 3: Nombre: Finckin Jesus Finkenzeller Sanchez
Correo Eleetrénico: finckin.finkenzeller18@ucr.ac.cr
Horario de consulta: miércoles de 1:00 a 3:00 virtual.

GRUPO 4: Nombre: M.a Gustavo Fernandez Jiménez
Correo Eleetrémico: gustavo.fernandez18@ucr.ac.cr
Horario de consulta: jueves de 8:00 a 10:00 virtual.
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1. DESCRIPCION DEL CURSO

2. OBJETIVO GENERAL

El disefio como disciplina es muy extendido en la actualidad: se aplica
a todos los campos de la creacién humana y cada especialidad tiene
sus particularidades. Dentro del apartado de los multimedios, en la
actualidad tanto la bidimensiéon como la tridimensiéon reciben una
importante cuota de creatividad. Sin embargo, la creatividad mal
dirigida y sin método no es productiva.

Este curso abarca los conocimientos basicos del disefio visual con la
finalidad de que el profesional no solo conozca su funcionamiento sino
que lo incorpore a su quehacer diario. Al mismo tiempo se introduce al
estudiante en la metodologia proyectual, especialidad que le permite
articular de forma racional el proceso creativo. Los contenidos son
tedrico-conceptuales, con aplicaciones practicas como resultado de un
proceso técnico.

Desarrollar conocimientos y habilidades practicas en los fundamentos
del disefio visual, con el fin de fomentar un sentido estético y
optimizar los procesos creativos en el ambito de la informética y el
disefio multimedia.

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS
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e Comprender los fundamentos del disefio visual y su aplicacién
como medio de comunicacion.

e Identificar los criterios de disefio apropiados para el desarrollo
practico de proyectos graficos.

® Reconocer diversas metodologias proyectuales para la
articulacion de los procesos creativos relacionados con el desarrollo
de productos gréaficos.

o Organizar elementos compositivos para la estructuracion de
mensajes visuales coherentes.

e Comprender el color como elemento compositivo para la
generacion de experiencias visuales en la comunicacion gréfica.

e Desarrollar habilidades de alfabetizacién visual para el disefio de
mensajes graficos con un prop6sito comunicativo.
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4. CONTENIDOS
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TEMA I: INTRODUCCION AL DISENO.

Aspectos relevantes:

Definicién de disefio visual.

Importancia interdisciplinaria del disefio.

Propésito y fin del Disefio.

Historia del disefio y principales corrientes estéticas.

B0 o e

TEMA I1: COMPOSICION Y DISENO.

1. Lenguaje Visual:

a. Equilibrio, tension, nivelacion, agrupamiento.
b. Preferencia por el angulo inferior izquierdo.
C. Positivo-negativo.

2. Sintaxis visual:

d. El punto, la linea y el plano.

e. El volumen.

3. Leyes gestalticas:

f. Forma y composicion.

g. Percepcion visual.

h. Como el ser humano lee su entorno.

[

Jerarquia visual.

j- La reticula como elemento estructural.
4. Diseino modular:

a. Forma y composicién.

b. Percepcion visual.

TEMA I1I: METODOLOGIAS PROYECTUALES.

Teoria del conocimiento:

Funcién del conocimiento.

Diferencia entre creer, conocer y saber.

El conocimiento y la investigacion plastica:
Investigacién y creatividad.

Caracteristicas del ser humano creativo.

El proceso creativo en el disefio: de la necesidad a la solucién.

a0 TR NT R -

Introduccion a metodologias proyectuales.
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TEMA 1V: EL COLOR COMO ELEMENTO
COMPOSITIVO.

1. Teoria del color:

a. Circulo cromatico, tono, saturacion y luminosidad.
Laluz y el color.

Color luz y color pigmento.

Organizaciones y armonias cromaticas.

Psicologia percepcién visual del color.

P ap o

TEMA V: DISENO GRAFICO DIGITAL.

1. Introduccion a herramientas digitales para el

diseno.

2. Técnicas basicas de manipulacion digital:
a. Manipulacién de graficos vectoriales.

b. Principios basicos de modelado 3D

TEMA VI: ETICA EN EL DISENO.

1. La ética en el diseno y sus implicaciones sociales.

2. Economia circular aplicada al diseino.
3. Responsabilidad ambiental y cultural en el disefo

de productos visuales.

Durante el estudio de cada tema se implementan las diversas técnicas
del disefio y su aplicacién, que sirven de apoyo para la ejecucion de
las actividades a seguir del curso, ademas permite un acercamiento a
los diferentes instrumentos y materiales existentes. Por lo que se
desarrollan dos puntos mds, como:

1. Técnicas de presentacion:

a. Instrumentos basicos.

b. Materiales, calidad y cualidades.

Procedimientos

1. Soportes:

a. Instrumentos, materiales y pigmentos.

b. Procesos técnicos.

5. METODOLOGIA

Este es un curso teorico-practico, donde el estudiante aprende
conceptos y ejecuta lo aprendido a través del andlisis de obra o por la
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6. EVALUACION
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realizaciéon de sus propios proyectos. Se busca que el estudiante
desarrolle habilidades creativas y proponga ideas que se ajusten al
componente tedrico del disefio.

El curso se abordara de manera presencial, aprovechando el tiempo
de clase para realizar las practicas, aclarar dudas, y generar
discusiones criticas y saludables en torno a los resultados obtenidos,
para desarrollar un sentido de analisis y critica constructiva.
Mediacion Virtual sera la plataforma educativa a utilizar para colocar
lecturas, tareas y foros para socializar los alcances planteados.

e 1 exposicién 5%
e 1 investigacion 10%

e Bitacora 10%
e lraevaluacion 20%

e 2da evaluacién 20%

e 3ra evaluaciéon 20%

e 3 comprensiones de lectura 5% c/u

Total: 100%

Consideraciones sobre la evaluacion

1. Las lecturas que no aparezcan indicadas en el cronograma, se
asignan en cada clase conforme se vayan desarrollando los
contenidos del curso y los proyectos

2. No se aceptaran proyectos que no se hayan elaborado, revisado y
corregido durante las clases

3. Las investigaciones, planteamientos tedricos, evaluaciones,
comprobaciones de lectura o entregas de proyecto, deben ser
entregados puntualmente en las fechas indicadas por el profesor.
Estas seran anunciadas y convenidas con al menos una semana de
anticipacion. La evaluacion da inicio a la hora exacta convenida
(periodo de gracia 15 minutos). La presentacion tardia de proyectos
para evaluacién afecta la nota en -20% del porcentaje total a evaluar.
No se reciben proyectos con mas de una hora de atraso. Las
asignaciones y proyectos que no sean entregados durante el periodo
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lectivo correspondiente (fecha tnica) reciben una calificacion de
cero, sin excepcién alguna, en caso de alguna situacion especial
debidamente justificada. No obstante, si son presentadas
posteriormente son objeto de revisién y critica, si el estudiante asi lo
desea

4. Cuando un(a) estudiante no pueda asistir personalmente a una
clase o presentacion de proyectos, debe hacer llegar sus trabajos en
la fecha y horas establecidas para su entrega y comunicarlo con
anticipacion al profesor.
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7. CRONOGRAMA

SEMANA 1
11/3/24 - 17/3/24

SEMANA 2
18/3/24 - 24/3/24

SEMANA 3
25/3/24 - 31/3/24

SEMANA 1
01/4/24 - 07/4/24

SEMANA 5
08/4/24 - 14/4/24

SEMANA 6
15/4/24 - 21/4/24

SEMANA 7
22/4/24 - 28/4/24

SEMANA 8
29/4/24 - 05/5/24

SEMANA 9
06/5/21 - 12/5/24

SEMANA 10
13/5/24 - 19/5/24

SEMANA 11

Informatica y Tecnologia Multimedia
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Presentacion del curso. Discusién de aspectos relevantes del curso

Lista de materiales
TEMA [: INTRODUCCION AL DISENO.
Aspectos relevantes

TEMA I: INTRODUCCION AL DISENO.
Aspectos relevantes (Continuacion)
TEMA II: COMPOSICION Y DISENO.
Lenguaje Visual

TEMA II: COMPOSICION Y DISENO.
Sintaxis visual

TEMA II: COMPOSICION Y DISENO.
Sintaxis visual (Continuacion)

I1ra evaluaecion

Historia del disefio y principales corrientes artisticas

'~ Miércoles Feriado
TEMA II: COMPOSICION Y DISENO.
Leyes gestalticas:

TEMA II: COMPOSICION Y DISENO.
Leyes gestalticas (continuacion)

TEMA IV: EL COLOR COMO ELEMENTO COMPOSITIVO.
Teoria del color

TEMA IV: EL COLOR COMO ELEMENTO COMPOSITIVO.
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20/5/24-26/5/214

SEMANA 12
27/5/24 - 02/6/24

SEMANA 13
03/6/24 - 09/6/24

SEMANA 14
10/6/24 - 16/6/24

SEMANA 15
17/6/24 - 23/6/24

SEMANA 16
24/6/24 - 01/7/24

SEMANA 17
02/7/24 - 07/7/24

Teoria del Color (continuacién)

2da evaluaciéon
TEMA III: METODOLOGIAS PROYECTUALES.
Teoria del conocimiento

El conocimiento y la investigacion plastica

TEMA II: COMPOSICION Y DISENO.
Disefio Modular

TEMA V: DISENO GRAFICO DIGITAL.
Disefio Gréfico Digital

Entrega y exposicion de la investigacion
Exposicién de los proyectos de investigacion

Disefio Modular
TEMA V: DISENO GRAFICO DIGITAL.

TEMA VI: ETICA EN EL DISENO.

3ra evaluacion
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REGLAMENTO DE LA LlNH-"FR"II"}A

COSTA

RICA EN CONTRA DE

HOSTIGAMIENTO SEXU

MANIFESTACIONES

SE PUEDE APLICAR A

ROCESO DE
DENUNCIA

50 interno de
la comision instructora

Audiencia: declaracion
de las partes

Comision instructora
emite informe final

Conducta de naturale
seada por quien

No verbales: miradas intrusivas, sonidos, silbi
Verbales: piropos, comentarios sexualizados,
insistentes a salir, propuestas sexuales.

Escritas: fotografias, imagenes, mensajes, cor
Fisicas: Toqueteos, abrazos, besos, otras man

Cualquier persona que forme parte de la
universitaria, integrada por persona
administrativo y la poblacién estudiantil
posean relaciones contractuales, no labor
Universidad de Costa (servicios
subcontratacion, convenios, intercambios).

« La denuncia debe hacerla Hostigami
la persona afectada

« Dos aiios plazo a partir del Se puede

ultimo hecho de HS presencia

» Debe aportar pruebas la  Comis

Contra el

equipocontrahostigamientosexual@ucr.a
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Fechas importantes:

Inicio de lecciones: 11 de marzo
Retiro de matricula*: Del 11 al 16 de marzo
Semana U:  Del 22 al 28 de abril
Feriados:  Semana Santa del 25 al 30 de marzo
Batalla de Rivas 15 de abril
Dia del trabajador 1 de mayo
Anex. del Partido de Nicoya 29 de julic

Fin de lecciones: 6 de julio

CICLO LECTIVO I-2024
iBienvenidos y bienvenidas!

La Carrera de Informatica y Tecnologia Multimedia
les da la bienvenida a este nuevo ciclo lectivo 2024.

+ Sitios de interés:
UCR - Sede del Pacific
https:/fsrp.ucr.ac.cr/
Ofic. de Administracic
https:/Awvww.oafucr.a
Ofic. de Becas
https://becas.ucrac.
Ofic. de Registro e Inf

https:/fari.ucraccr/

Semana de evaluaciones finales: del 8al 13 de julio

*El eosto de 'as cursos retiradas na los cubre la beca

Informacidon importante;
;En qué consiste el creditaje de los cursos?

Todos los cursos tienen un creditaje asignado, que ha sido previamente analizado y
justificado para el carrecto cumplimiento de los objetivos establecidos para el curso. E
valor es fundamental para conocer cuantas horas debe el o la estudiante dedicarle, y c

sera el monto a pagar por €l curso:

;Cuantas horas semanales le
debo de asignar a un curso?

Para este cdlculo utilizamos el
creditaje. Multiplicamos el valor en
créditos por 3, y el resultado es |a
cantidad de horas semanales que le
dedicaremos al curso.

Por ejemplo:

TM-1100

Introduccion a la Informatica y
lecnologia Mutimedia

2 créditos

L o JE
2%3=6
6 horas de Lrabajo semanales

repartidas entre horas de clase
y trabajo en dlasa

ITM |
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#Cuénto cuesta un curso
en la UCR?

En la UCR el costo del crédito |
se tiene beca) es de 16.405 col
tope maximo en créditos a pa
Par ejemplo:

v/ Si matriculo solamente 1 ¢t
créditos y no tengo beca p:
65.620 colones por todo el

+/ Si matriculo 12 o mas crédi
196.860 colones par semes

Recordar que la UCR brinda be
socloeconémicas (de |a cateqc
de estimulo, representacion,

participacién y excelencia aca
comoe beneficios complement

1=r
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