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Sigla: TM-1400

Nombre del curso: Fundamentos de dibujo.

Tipo de curso: Tedrico — Practico

Numero de créditos: 2

Horas semanales presenciales: 4 horas

Horas semanales de trabajo independiente: 2 horas

Correquisitos: TM-1300

Ubicacién en el plan de estudio: | Ciclo

Modalidad del entorno virtual: Bajo Virtual

Horario del curso: GO1: lunes 8:00 — 11:50
G02: martes 13:00 — 16:50
GO03: miércoles de 13:00 a 16:50
GO04: viernes de 8:00 a 11:50

Datos de los docentes:

GRUPO 1y 2: Nombre: Fainix Mayorga Solérzano
Correo Electrénico: fainix.mayorga@ucr.ac.cr
Horario de Consulta:
grupo 01: miércoles 08:00 a 10:00
grupo 02: miércoles 10:00 a 12:00
(cita previa para casos presenciales)

GRUPO 3y 4: Nombre: Gustavo Fernandez Jiménez

Correo Electrénico: gustavo.fernandez18@ucr.ac.cr
Horario de Consulta:
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1. DESCRIPCION DEL CURSO

2. OBJETIVO GENERAL

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS
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Tel: 2511-7460
tecnologiamultimedia.sp@ucr.ac.cr

El dibujo es un método de expresion grafica, que implica
ordenamiento de estructuras, interpretacion de gestos y sintesis
de formas; mediante la exploracion, la observacion y el analisis
morfoldgico. Para ello es necesario un proceso intelectual y el
uso de un lenguaje grafico. Este curso fomenta en el estudiante
la reflexion, el analisis y el uso de estrategias y técnicas que
permiten la interpretacién de objetos tridimensionales en un
plano bidimensional (bodegén, dibujos imaginarios, animales,
paisajes y figura humana). El curso es de caracter practico-
tedrico. Se parte de la teoria del dibujo (composicion,
proporcion, peso, volumen, claroscuro, forma, etc.) y se orienta
hacia el aprendizaje de técnicas, conceptos y métodos del
dibujo; asi como el manejo de materiales y herramientas
necesarios para representar objetos reales. Se desarrollan los
temas mediante sesiones practicas presenciales, asi como
también de estudio independiente, con tal de concretar un
avance significativo.

Desarrollar técnicas basicas de dibujo a mano alzada mediante
la observacion, la interpretacion y la exploracion de métodos de
expresion grafica, para la adquisicibn de un lenguaje
compositivo y creativo.

e Distinguir los elementos del dibujo para la iniciacion de un
proceso de creacidon de representaciones bidimensionales.

° Identificar referentes artisticos para el desarrollo de
técnicas y meétodos en la creacion de representaciones
bidimensionales

e Implementar un lenguaje artistico propio del dibujo para el
manejo efectivo de la comunicacion en medios
bidimensionales

e Aplicar métodos de expresion grafica para la creacion de
procesos de conceptualizacion visual y organizacion
estructural
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e Aplicar la proyeccion de luz para el desarrollo de técnicas
de ilustracion

4.CONTENIDOS

Tema l. Introduccion al lenquaje | Tema ll. La gramatica del

grafico dibujo.

1. Percepcion y expresion grafica: | 3. Elementos visuales del dibujo
1.1. Observacion de la realidad. 3.1. El punto: - elemento

1.2. Reconocimiento e referencial - elemento de
interpretacion del objeto. 1.3. organizacion - elementos

Espacio compositivo 1.4. Formato y | representacién - recurso
encuadre. 1.5. Encaje, estructuray | expresivo

visado. 3.2. La linea: - Elemento

2. Principios Compositivos del definitorio bidimensional - tipos
dibujo: de lineas - expresividad de la
2.1. Dimension y proporcién lineay la trama

2.1.1. Medida. 3.3. El tono: - elemento

2.1.2. Encuadre. definitorio del volumen. 3.4. El
2.1.3. Agrupamiento. contorno: - elemento definitorio
2.2. Encaje del modelo 2.2.1. del tamafio y direccion
Estructura geométrica 4.- Sintaxis de la imagen grafica.
2.2.2. Estructura organica 2.2.3. 4.1. elementos - fondo. 4.2.
Direccién elementos - espacio. 4.3.

2.3. Geometria del modelo valores formales - entorno.
2.3.1. Cilindro, cubo, esfera,

piramide

2.4. Elementos de relacion
2.4.1. Movimiento
2.4.2. Simetria - asimetria. 2.4.3.

Ritmo.

2.4 4. Equilibrio.

2.4.5. Armonia.

2.4.6. Contraste.

Temal lll. Sistemas de Tema IV. Figura humana
representacién 5.1 La figura humana

5. Estudio de la linea. gestualidad y movimiento

6. Caracteristicas expresivas del 5.2 La expresividad en la figura
trazo. humana.

7. La linea auxiliar o de apoyo. 5.3 El dibujo esquematico como
8. Ejes de simetria. herramienta de representacion
9. Ejes de direccion. de la figura humana.

10. Representacion grafica 10.1. 5.4 La figura humana como
Perspectiva medio de comunicacion visual.

10.2. Esquematica / Analitica
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10.3. Técnico (Isométrico) 10.4.
Sintética
10.5. Expresiva

5. METODOLOGIA

6. EVALUACION
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Este es un curso tedrico practico donde el profesor
desarrollara el contenido del curso mediante exposiciones y
ejercicios. Posteriormente los y las estudiantes ejecutan los
ejercicios bajo la revisién constante del profesor mientras se
realiza el trabajo. También se realizan clases magistrales
sobre fundamentos tedricos y exposiciones de los y las
estudiantes. Se estimula el desarrollo individual estilistico de
los y las estudiantes en los que ponga de manifiesto los
conocimientos adquiridos en el desarrollo de los temas.

Se contemplan varios proyectos por cada tema que seran
evaluados a lo largo del curso. Se asignan trabajos e
investigaciones para realizar en casa y se elabora una
bitacora de todo el curso.

Descripcién Porcentaje

Proyecto del tema | Infografias y 10

ejercicios libro Betty Edwards.

Proyecto del tema Il Entorno de video 10

juego Isométrico.

Proyecto del tema Ill Expresién lineal 10

paisajismo.

Proyecto del tema IV Proyecto digital. 10

Bitacora de Registro 5

Practicas dirigidas 15

3 Pruebas 40
Total: 100%
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A continuacién, se detalla las actividades que se desarrollan
durante el semestre durante las clases y en casa.

Proyecto 1

La primera actividad del proyecto consiste en una infografia
sobre los aspectos mas relevantes a lo largo de las 7 lecturas
asignadas. Ademas, se contempla que el estudiante realice y
adjunte los ejercicios propuestos en el documento.

Formato Carta

Proyecto 2

En esta actividad el estudiante debe realizar un entorno de un
videojuego en perspectiva Isométrica. El docente dictara las
pautas a seguir con respecto a la tematica y elementos a
dibujar.

Formato Tabloide.

Proyecto 3

Expresion lineal paisajismo consiste en realizar una ilustracion
de perspectiva de 2 puntos en el cual el valor de cercania y
lejania de los planos los dictara el valor de la linea.

Formato 35x43cm aproximadamente.

Proyecto 4

El proyecto final del curso consiste en una investigaciéon
practica de técnicas exploratorias relacionadas a la
representacion de la figura humana, en la cual el estudiante
debe realizar dibujos de acuerdo al método seleccionado.
Formato Libre, previa supervision y aprobacion del docente

Bitacora:

Incluye todos los dibujos realizados durante el curso. Deben
estar organizados cronolégicamente y mantenerse en buen
estado (limpios, sin arrugas o rasgaduras).

Los y las estudiantes presentaran una bitdcora que registra
cronolégicamente el desarrollo de las tareas asignadas, asi
como temas de su interés. Debe mantener la limpieza y
presentacion de su bitacora.

Consideraciones sobre la evaluacion
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Para las investigaciones, tareas y metodologias se analizara
la calidad de los contenidos, asi como su presentacion.

En las obras se considerara la pericia técnica, la creatividad,
el acabado, la comprension de los conceptos por desarrollar y
el proceso constructivo.

Se tomaran en cuenta las practicas dirigidas en clases.

Notas aclaratorias

- Las lecturas se asignan en cada clase conforme se vayan
desarrollando los contenidos del curso y los proyectos.

- No se aceptaran proyectos que no se hayan elaborado,
revisado y corregido durante el semestre.

- Las investigaciones, planteamientos tedricos, evaluaciones,
examenes o entregas de proyectos, deben ser entregados
puntualmente en las fechas

indicadas por el profesor. Estas seran anunciadas vy
convenidas con al menos una semana de anticipacion.

- La evaluacion da inicio a la hora exacta convenida (periodo
de gracia 15 minutos). La presentacion tardia de proyectos
para evaluacion afecta la nota en -20% del total por evaluar.
No se reciben proyectos con mas de una hora de atraso.

- Las asignaciones y proyectos que no sean entregados
durante el periodo lectivo correspondiente (fecha unica)
reciben una calificacién de cero, sin excepcion alguna,
solamente en caso de alguna situacion especial

debidamente justificada. No obstante, si son presentadas
posteriormente son objeto de revision y critica, si el estudiante
asi lo desea.

- Cuando un estudiante no pueda asistir personalmente a una
clase o presentacion de proyectos, debe hacer llegar sus
trabajos en la fecha y horas establecidas para su entrega y
comunicarlo con anticipacion al profesor.

- Las evaluaciones se puntuan con una escala de 0 a 100.
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7. CRONOGRAMA

SEMANA 1
11/3124 - 17/3/24

SEMANA 2
18/3/24 - 24/3/24

SEMANA 3
25/3/24 - 31/3/24

SEMANA 4
01/4/24 - 07/4/24

SEMANA 5
08/4/24 - 14/4/24

Informatica y Tecnologia Multimedia
UCR-SP, Edificio Nances, Esparza
Tel: 2511-7460
tecnologiamultimedia.sp@ucr.ac.cr

Lectura y firma del programa de curso.
Tema . Introduccioén al lenguaje grafico (hasta el 1.2.).

- Dibujo exploratorio de observacion

- Representacién de texturas a partir del calco o

dibujo de observacion

Bitacora: Tomar fotografia del dibujo colectivo para agregar
a bitacora y agregar conceptos introductorios.
Explicacion del docente del Proyecto | e inicio por parte del
estudiante.

Tema I. Del punto 1.3 hasta el 2.1.3.
- Dibujo con visor y espacios negativos
- Materiales extras para esta clase: Visor de cartén
tamano carta con un agujero de 3x4cm
Bitacora: Registro de texturas y espacios negativos con
visor.

SEMANA SANTA

Tema I. Del punto 2.2. al 2.4.6.
- FASE 1: Ejercicio de encaje y agrupacién de
objetos.
- FASE 2: Calibrado visual
- Material extra para esta clase: Teléfono mévil y visor
de carton.
Bitacora: Registros de conceptos claves y proceso de la
técnica de calibrado visual. Incluir practicas.
Explicacion del Proyecto Il por parte del docente.

Tema Il. La gramatica del dibujo (hasta el 3.4).

- Calibrado visual de objetos estaticos.

- Encaje de isométricos simple.
Bitacora: Registro de conceptos claves y anotaciones
visuales.
Entrega de PROYECTO I: Infografias y ejercicios libro
Betty Edwards.
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SEMANA 6
15/4/24 - 21/4/24

SEMANA 7
22/4/24 - 28/4/24

SEMANA 8
29/4/24 - 05/5/24

SEMANA 9
06/5/24 - 12/5/24

SEMANA 10
13/5/24 - 19/5/24

SEMANA 11
20/5/24 - 26/5/24

SEMANA 12
27/5/24 - 02/6/24

Lunes Feriado
Tema Il. Del 4 al Tema lll. Sistemas de representacion.
- Perspectivas de un punto de fuga (ver y realizar:
https://youtu.be/TP2y8-HSOFO).
- Materiales extras para esta clase: Hilo elastico, un
clip y tachuelas
Bitacora: Registro del proceso de dibujo de perspectivas a
partir de la técnica de hilos

SEMANA UNIVERSITARIA
Tema Il. Del 4 al Tema lll. Sistemas de representacion.
- Ejercicios de perspectivas de un punto de fuga a
partir de técnicas de hilos.
- Materiales extras para esta clase: Hilo elastico, un
clip y tachuelas
Bitacora: Registro de otros métodos de dibujo con
perspectivas y lo visto en clases.

Prueba | en clases

Tema lll. del 8. al 10.3.

- al cementerio de Esparza: Perspectivas de
dos puntos de fuga, se registra en la Bitacora la
actividad realizada.

Entrega de PROYECTO II: Entorno de video juego
Isométrico.
Explicacion del proyecto I

Tema lll. punto 5., 10.3. y 10.5.

- Estudios de la linea expresiva
Bitacora: Registros de estudios de linea expresiva y dos
artisticas o disefiadores que utilicen en sus obras.

Prueba Il en clases

Tema lll. punto 6., 10.2., y 10.4.
- Dibujo de formas organicas para entornos:
- Fase 1: Dibujo con linea sintética
- Fase 2: Dibujo en su forma esquematica

Informatica y Tecnologia Multimedia
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SEMANA 13
03/6/24 - 09/6/24

SEMANA 14
10/6/24 - 16/6/24

SEMANA 15
1716124 - 23/6/24

SEMANA 16
24/6/24 - 01/7/24

SEMANA 17
02/7/24 - 07/7/24

8. BIBLIOGRAFIA

Informatica y Tecnologia Multimedia
UCR-SP, Edificio Nances, Esparza
Tel: 2511-7460
tecnologiamultimedia.sp@ucr.ac.cr

Entrega de Proyecto lll: Expresion lineal del paisajismo.
Explicacion del proyecto IV

Tema IV. Figura humana
- Continuacién de la clase anterior a partir de la figura
humana.
Bitacora: Registro de procesos de uso de lineas gestuales
y figura humana.

Tema IV. Figura humana
- Exploracion de herramientas digitales para dibujar
- Materiales extras: Tableta o ordenador o teléfono
movil con aplicaciones para dibujo (Sketchbook,
Krita, Procreate o Photoshop)
Ver: Capitulo 2 de "Inspiracion: Deanna Marsigliese, el arte
del eje", Pixar desde adentro, proceso de la pelicula "Soul"
Dirigido por Peter Doctor (2020).
Bitacora: Sintesis de ideas surgidas por el documental y
experimentacion de las lineas organicas.

Tema IV. Figura humana
- Exploracion de herramientas digitales para dibujar
Bitacora: Registro de las técnicas vistas en clases.

Tema IV. Figura humana
- Exploracién de herramientas digitales para dibujar
Entrega de Bitacora final

Prueba lll en clases
Entrega de Proyecto IV: Proyecto digital.

Edwards, Betty. Aprender a dibujar con el lado derecho del
cerebro. Madrid, Espafa: Ed. Herman

Blume, 1984.

http://es.scribd.com/doc/66424239/Aprender-a-dibujar-un-

metodo-garatizado-Betty-Edwards-y-Hermann-Blume
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9. MATERIALES
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Dondis, D. A. La sintaxis de la imagen. Editorial Gustavo Gili,
S. A. Barcelona, 1985.

Gonzalez, Amalio. Técnicas de expresién graficas. Espana:
Ed. Anaya S. A, 1975.

Gonzalez, Amalio y Alvarez-Monteserin, José. Técnicas de
Expresion Graficas 2. Espafia: Ed. Anaya S. A., 1977.

Lawson, Philip J. Perspectiva para dibujantes. Barcelona,
Espafa: Ed. Gustavo Gili, S. A., 1980.

Maier, Manfred. Procesos elementales de proyeccion y de
configuracién. Tomos 1y 2. Barcelona, Espana: Ed.
Gustavo Gili, S. A., 1982.

Oltra, Roman. El dibujo del natural 2. Barcelona, Espana: Ed.
AFHA, 1975.

Baeza, Mario. Dibujando luces y sombras. Barcelona, Espafia:
Ed. CEAC, 1974.

Oltra, Roman. La técnica del retrato. Barcelona, Espana: Ed.
AFHA, 1978.

Thomas, Reiner. Perspectiva y axonometria. Barcelona,
Espana: Ed. Gustavo Gili, S. A., 1980.

Wong, Wucius. Fundamentos del disefio bi y tridimensional.
Editorial Gustavo Gili, S. A. Barcelona, 1995.

Otras referencias:
http://www.etnassoft.com/biblioteca/categoria/diseno_3d/
http://www.googleartproject.com/
http://www.miguelhernandez.net/index.html
http://aixa.ugr.es/escher/table.html
http://www.soumaya.com.mx/navegar/anteriores/
anteriores05/marzo/dr.html
http://www.youtube.com/watch?v=atzrrZu9KYc
http://www.youtube.com/watch?v=-txtuOmMLmMA
http://www.youtube.com/watch?v=gamBNwAAXKO0

Pliegos de papel periédico y/o bond.
Lapiz carbdén suave.

Lapices 2B, 4B, 6B, 8B.

Una cutter.
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Prensas para papel.

Plumillas y marcadores

Tinta china

Pinceles suaves

Cuaderno de dibujo 11x17 pulgadas

Para visor:

Marco de cartdn, tamano carta

Cutter y regla metalica

Para carpeta:

Cartén de presentacion o las que venden de facil abrir
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REGLAMENTO DE LA UNIVERSIDAD DE
CPoTA RICA EN CONTRA DEL

HOSTIGAMIENTO SEXUAL

MANIFESTACIONES

SE PUEDE APLICAR A

ROCESO DE
DENUNCIA

Proceso interno de
la comision instructora

Audiencia: declaraciéon
de las partes

Comision instructora
emite informe final

\SR
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Conducta de naturaleza sexual
indeseada por quien la recibe

No verbales: miradas intrusivas, sonidos, silbidos, dibujos.
Verbales: piropos, comentarios sexualizados, invitaciones
insistentes a salir, propuestas sexuales.

Escritas: fotografias, imagenes, mensajes, correos.
Fisicas: Toqueteos, abrazos, besos, otras manifestaciones.

Cualquier persona que forme parte de la comunidad
universitaria, integrada por personal docente,
administrativo y la poblacion estudiantil. Y quienes
posean relaciones contractuales, no laborales, con la
Universidad de Costa (servicios profesionales,
subcontratacion, convenios, intercambios).

DENUNCIAR ANTE

la Defensoria contra el
« La denuncia debe hacerla Hostigamiento Sexual.
la persona afectada

« Dos afos plazo a partir del Se puede hacer de manera
ultimo hecho de HS presencial en la Oficina de

« Debe aportar pruebas la Comision Institucional
Contra el HS o por correo

equipocontrahostigamientosexual@ucr.ac.cr JJ

s

Sede Regional del :I'-I,*‘H.L "J|. Reglamento de la Universidad
ede Regional de

Pacifico X .|. .‘_‘i_r-| de Costa Rica en Contra del

'.' . Hostigamiento Sexual
> ok g
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