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1. DESCRIPCION DEL CURSO

En este curso las personas aprenderan sobre los diferentes formatos de imagenes que se
utilizan, asi como los mas apropiados para ser utilizados en Internet. También aprendera a
modificar las diferentes imagenes tanto para que comuniguen lo que deseamos como para
ser transmitidas en redes digitales.

Se consideran aspectos técnicos y conceptuales sobre el tratamiento de imagenes, desde
su creacidon y obtencion desde diferentes fuentes, hasta la modificacién por medio de
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diferentes herramientas para el tratamiento de imagenes digitales, con el fin de obtener
cualquier efecto deseado.

2. OBJETIVO GENERAL

Preparar una imagen para que pueda ser utilizada en diversos medios digitales.
3. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Modificar imagenes para eliminar imperfecciones.

e Optimizar la resolucion y el rendimiento de las imagenes segun los

requerimientos de diversos medios digitales.

e Intervenir las imagenes mediante diversos efectos.

4. CONTENIDOS

4.1. Teoria de la comunicaciéon

e El proceso de la comunicacion

e Modelos de comunicacion

e Lafidelidad en la comunicacion

e Comunicacion e individuo

e Sistemas sociales de comunicacion
® Signo y significado

® La percepciony la comunicacion

4.2. Teoria de la imagen

e Conceptualizacion de la imagen

€ Naturaleza y concepcion de la imagen
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e Teorias perceptivas
® Proceso cognitivo de la comunicacion
® Sintesisiconica

e Composicion de laimagen

4.3. Semiosis de la produccién visual

® |a construccion del mensaje visual
e Elementos visuales

® Procesos de interpretacion visual

4.4, Tipos de imagenes

e Visuales
® Sonoras
® Sensoriales

e Sinestesias

4.5. Manipulacién contemporanea de imdagenes

e FElKitsch

e Eldadaismo

e Ready Made

e Del arte ala posmodernidad

e Manifestaciones contemporaneas: transmedia, inteligencia artificial, etc.

4.6. Analisis de imagenes visuales
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e ElKitsch

e FEldadaismo

e Ready Made

e Del arte ala posmodernidad

e Manifestaciones contemporaneas: transmedia, inteligencia artificial, etc.

4.6. Analisis de imagenes visuales

e FElKitsch

e E|dadaismo

e Ready Made

e Del arte ala posmodernidad

e Manifestaciones contemporaneas: transmedia, inteligencia artificial, etc.

4.7. Manipulacién de la imagen digital desde la forma

e FElementos morfologicos
e Elementos dinamicos

e Elementos escalares

4.8. Manipulaciéon de la imagen digital desde el color

e Psicologia del color

e Significado de los colores

4.9. Etica en la manipulacién de la imagen

e |Implicaciones de la Inteligencia Artificial en la creacidén e intervencién de

imagenes.

e [ Existen lasimagenes originales?

e Todo es un remix
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Entre el pensamiento divergente y la automatizacion de la creatividad

4.]10. Legislacién sobre imagenes

Derechos de autor
Propiedad intelectual
Tratados internacionales

4.11. Elementos técnicos de la imagen digital

Rastreo de imagenes digitales

Formatos de almacenamiento de imagenes digitales
Software para la generacién y la manipulacion de imagenes
Integracion de varios tipos de imagenes digitales
Calibracion de color

Requerimientos de la imagenes en distintos tipos de material multimedial

5. METODOLOGIA

A continuacion se describen las actividades, tanto en clase como en casa que se
desarrollan durante el curso.

Trabajos grupales

Lecturas obligatorias y sus presentaciones:

1.

a.

Las lecturas obligatorias son muy importantes pues dan pie a las discusiones
en clase. Todas las personas deben leer este material previo a sus
presentaciones. Estan programadas en el tiempo de modo que permitan
desarrollar la base conceptual y tedrica del curso.

Las presentaciones son elaboradas por equipos quienes las llevaran ante la
clase para propiciar un debate. La presentacion ademas incluye un método
creativo para su evaluacion. Cada presentaciéon tendra 45 minutos durante la
clase.

Las fechas del cronograma indican los momentos en que deben ser
ejecutadas por cada grupo.

2. Presentaciones de los estilos de representacion:

a.

El grupo se divide en 5 equipos, los cuales realizan una presentacion con
ejemplos de cada estilo de representacion de Dondis.
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b. Cada equipo debe realizar una presentacién donde explique con claridad el
estilo que le ha tocado, adjuntando abundantes ejemplos visuales. Estas
presentaciones deben ser colocadas en mediacién virtual y seran tanto
revisadas como comentadas en clase.

3. Analisis de contenido:

a. Es un ensayo que analiza una pelicula, confeccionado a partir del ejemplo
ejecutado por el docente y la estructura propuesta. Las opciones de filmes por
analizar son:

i.

ii.
iii.
iv.

Sucker Punch
Ralph el demoledor
El guazoén
Bandersnatch

4. Trabajos individuales
a. Proyectos rapidos:

Son ejercicios practicos individuales que utilizan las tareas como
insumo.

El formato final debe ser digital, en mapa de bits o vectores, con un
tamano de 1920x1024 pixeles.

Cada proyecto sera completado durante el tiempo de las lecciones.

El proceso de trabajo puede incluir el uso de cualquier programa de
disefo.

Se entregan en formato digital en Mediacién virtual, en los espacios que
el docente destina cada semana.

b. Proyecto Autorretrato:

Es un proceso continuo que abarca la totalidad del curso. Se tendran 5
entregables:

1. Autorretrato vectorizado: basdandose en una fotografia personal,
se elabora una ilustracion vectorial.

2. Presentacion para autoanalisis: es una prosa breve, donde el
estudiante muestra y comenta tres objetos que le representan:
su cancion favorita, una imagen de internet y un objeto personal.
Se deben incluir links a la cancidon y fotografias.

3. Collage dadaista: consta de dos partes

a. un poema dadaista que sera elaborado a partir de las
instrucciones del docente y subido en su correspondiente
espacio virtual.
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b. es una composicion digital que utiliza como insumo el
ejercicio de poema dadaista realizado en clase.
4. Presentacion final: consiste en un video conceptual, de caracter
polisémico, que retrata al estudiante, basado en los principios
dadaistas vistos en clase. La duracion maxima es de un minuto.

6. EVALUACION

Detalle Subtotal
Trabajos grupales
Video de presentacidon de la lectura 15
Andlisis de contenido de una pelicula 6
Presentacion sobre estilos de representacion 12

Trabajo individual
Proyectos rapidos durante la clase

Retrato fotografico - estilo clasico 5
Fotomontaje de una escena histoérica - estilo embellecido 5
Retrato familiar - estilo primitivo 5
llustracidén sobre acoso sexual — estilo expresionista 5
Infografia sobre manejo eficiente del tiempo 5
Proyecto de semiética

Autorretrato vectorizado 5
Presentacion de autoanalisis 5
Poema y Collage dadaista 7
Presentacion final 15
Tareas 10

Total: 100

Consideraciones sobre la evaluaciéon

e No se aceptara la entrega de trabajos (tareas, proyectos, comprobaciones, etc)

después de la fecha solicitada.

e No se evaluara ningun trabajo que no haya sido previamente revisado o

supervisado con el docente.
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1- Lectura del programa

2- Formacién de los grupos y
asignacion de los temas de
investigacion

3- Aceptacién del programa
del curso

4- Presentacion del
cronograma
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8. LECTURAS OBLIGATORIAS

e Villafane, I. (2006) "Introduccién a la teoria de la imagen" Editorial Piramide.
Espana. Capitulos 12y 4.

e Madriz, K. (2013) "Las dos caras del “kitsch”: arte del mentir o mentira artistica".
Revista de Lenguas Modernas, N° 18, 2013 / 399-410 / ISSN: 1659-1933.

e Diaz, E. (2000) Posmodernidad. Segunda edicion. Editorial Biblos. Espana.
Capitulo 1.

e Berlo, David (1984) El proceso de la comunicacion. Introduccion a la teoria y la

practica. lera edicion, 14va reimpresion. Libreria el Ateneo Editorial. Venezuela.
Paginas 18-23, 24-42,110-123.
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