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1. DESCRIPCION DEL CURSO

El curso esta orientado al desarrollo de aplicaciones interactivas mediante el uso de un
lenguaje de programacion orientado a objetos. El curso inicia analizando el paradigma de
programacion orientado a objetos incorporando la utilizacion de la arquitectura n-capas
dentro del desarrollo de aplicaciones web interactivas. Al mismo tiempo, la persona
estudiante aprende a representar los objetos mediante un lenguaje de modelado de
objetos. Un punto importante en el desarrollo de niveles de programacion es que la
persona estudiante puede seleccionar de forma adecuada la ubicacidn de los diferentes
objetos que intervienen en la solucioén, y ubicarlos en el nivel correspondiente a su funcion.
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Al finalizar el curso la persona estudiante serd capaz de desarrollar una aplicaciéon web
interactiva completa utilizando un lenguaje de programacion orientado a objetos. Se debe
desarrollar un proyecto final, donde se realiza un proyecto orientado al web utilizando los
conocimientos adquiridos en el curso y en cursos anteriores.

2. OBIJETIVO GENERAL

Integrar el paradigma de programacién orientada a objetos en el desarrollo de aplicaciones
webs interactivas, con el fin de que las personas estudiantes dominen un lenguaje de
programacion orientada a objetos para desarrollar sus aplicaciones.

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Conocer los aspectos fundamentales utilizados en la programacion orientada a
objetos.

e Comprender la estructura utilizada en la programacién por niveles.

e Utilizar un lenguaje de programacion orientado a objetos para el desarrollo de
aplicaciones web interactivas.

e Conocer los diferentes componentes para brindar seguridad a las aplicaciones
web interactivas realizadas mediante el lenguaje de programacion utilizado.

e Desarrollar un proyecto web interactivo mediante el uso de un lenguaje de
programacion orientado a objetos.

4. CONTENIDOS
4.1. INTRODUCCION

° Desarrollo de aplicaciones web interactivas.

° Lenguajes de programacion Orientados a Objetos.

° Situacion del desarrollo de aplicaciones web interactivas en Costa Rica

° Oportunidades para el desarrollo de aplicaciones web interactivas

° Alternativas de lenguajes orientados a objetos para el desarrollo de
aplicaciones web interactivas.

° Interfaz humano - computador

4.2. MODELO VISTA CONTROLADOR MVC

° Introduccion

° Modelo

° Vista

° Controlador

° Ciclo de vida de las paginas web en el MVC

° Requerimientos del lenguaje orientado a Objetos para la utilizacion del MVC
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4.3. PROGRAMACION WEB INTERACTIVA ORIENTADA A OBJETOS
Introduccidon

Requerimientos del lenguaje de programacion

Estructura basica del lenguaje de programacion

Manejo del MVC con el lenguaje de programacion

Componentes de programaciéon que ofrece el lenguaje

Definicion de la Vista de la aplicacion mediante el lenguaje

Control de los eventos provenientes de la aplicacion web interactiva

Validacion de datos
O Seguridad de los datos
Integracion de la aplicacion web con el servidor de aplicaciones web
Disefio web adaptable
Creacion y reutilizacion de componentes web

Pre procesadores de hojas de estilos

4.4. INTEGRACION DE LA APLICACION CON LA BASE DE DATOS
Introduccion.

Componentes para la conexion con la base de datos
Administracion de la conexion con la base de datos
Optimizacion de la conexidon con la base de datos

Control de la concurrencia con las bases de datos
° Construir y consumir REST APIs en formato XML y JSON
5. METODOLOGIA

El curso presenta un eje de desarrollo tedrico-practico. La persona docente desarrolla
clases magistrales que sirven como guia a las personas estudiantes para conocer los
conceptos y fundamentos basicos en el desarrollo de aplicaciones interactivas
mediante un lenguaje de programacion orientado a objetos. Se intenta motivar a las
personas estudiantes mediante actividades y planteamiento de casos, durante las
lecciones, a construir sus propias aplicaciones.

Las aplicaciones solicitadas permitiran que utilicen y desarrollen su creatividad, por
este motivo la persona docente no limita en un esquema especifico las aplicaciones
desarrolladas durante el curso, en este sentido la persona docente toma un papel de
asesor o consultor de desarrollo, acompafiando a las personas estudiantes durante
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sus actividades. Durante el curso se realizan asignaciones (pruebas y tareas cortas) y
laboratorios practicos, para que las personas estudiantes tengan la oportunidad de
aplicar los conceptos discutidos en clases. El curso utiliza, ademas, una metodologia
proyectual, donde las personas estudiantes realizan proyectos de desarrollo de
aplicaciones donde ponen en practica y amplian los conocimientos adquiridos en el

Curso.

6. EVALUACION

Descripcion Porcentaje
Pruebas cortas (3 — 5%) 15%
Presentacion (1) 5%
Laboratorios (4 — 5%) 20%

Proyecto de desarrollo (I parte — 30%, Il parte — 30%) |20%

Consideraciones sobre la evaluacién

° Para las pruebas cortas no se haran reposiciones salvo en casos donde aplique
debida justificacion.

° Los laboratorios no se reponen.

° No se aceptaran envios después de |la fecha y hora de entrega.

° Cuando se compruebe fraude en tareas, exdmenes o proyectos se aplicaran

las sanciones que contempla el Reglamento de Orden y Disciplina de los estudiantes de
la Universidad de Costa Rica, el estudiante obtendra una nota de O en el trabajo.

7. CRONOGRAMA

SEMANA1
1/3/24 - 17/3/24

SEMANA 2
18/3/24 - 24/3/24

SEMANA 3
25/3/24 - 31/3/24

SEMANA 4
1/4/24 - 7/4/24
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SEMANA S Modelo Vista Controlador
8/4/24 - 14/4/24

SEMANA 6 Programacion Web Orientada a
15/4/24 - 21/4/24 Objetos

SEMANA 7 Programacion Web Orientada a

22/4/24 - 28/4/24 Objetos
Semana Universitaria

SEMANA 8 Programacién Web Orientada a

29/4/24 - 5/5/24 Objetos

SEMANA 9 Programacién Web Orientada a

6/5/24 - 12/5/24 Objetos

SEMANA 10 Programacién Web Orientada a

13/5/24 - 19/5/24 Objetos

SEMANA 11 Programacién Web Orientada a

20/5/24 - 26/5/24 Objetos

SEMANA 12 Integracion de la aplicacion con la base de datos
27/5/24 - 2/6/24

SEMANA 13 Integracion de la aplicacion con la base de datos
3/6/24 - 9/6/24

SEMANA 14 Integracion de la aplicacion con la base de datos
10/6/24 - 16/6/24

SEMANA 15 Integracion de la aplicacion con la base de datos
17/6/24 - 23/6/24

SEMANA 16 Integracion de la aplicacion con la base de datos
24/6/24 - 30/6/24

SEMANA 17

Fin de lecciones
1/7/24 - 7/7/24

Informatica y Tecnologia Multimedia
UCR-SP, Edificio Nances, Esparza
Tel: 2511-7460 ‘

tecnologiamultimedia.sp@ucr.ac.cr autoevaluacion



SEMANA 18 Evaluaciones finales
8/7/24 - 14/7/24
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