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Este curso se desarrollara bajo la modalidad Bajo Virtual, para el uso de la Mediacion Virtual. La
asistencia sera 75% presencial, y 25% virtual para todos los efectos del | Semestre 2024. Se
utilizara la plataforma institucional Mediacion Virtual, para la colocacion de documentos,

presentaciones, asignaciones, tareas y videos del curso.

! El crédito es la unidad valorativa del trabajo de la y el estudiante. Un crédito equivale a tres horas semanales de su trabajo, aplicadas a una
actividad que ha sido supervisada, evaluada y aprobada por la o el profesor. Asi, si un curso tiene 3 créditos, esto significa que las y los estudiantes
deben dedicar 9 horas de trabajo semanal al curso: 4 horas (menos 10 minutos de receso por hora) en clase y el resto en tareas extra clase.

2 https://correo.ucr.ac.cr/?_task=mail&_frame=1&_mbox=INBOX&_uid=8075&_part=2&_action=get&_extwin=1
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Presentacion:

La manera de crear y consumir contenido audiovisual ha cambiado de forma radical. La
sociedad digital actual, exige nuevos sistemas de produccion y direccion de contenidos,
sumidos en una constante adaptacion a nuevos habitos y procesos culturales.

Este curso esta disefiado, como un taller practico, consiste en una introduccidén intensiva a los
procedimientos basicos, en la realizacién de un proyecto audiovisual. Aqui repasaremos los
principios tedricos y practicos basicos para la producciéon y manipulacién de audio y video; asi
como conocimientos técnicos para su postproduccion y los requerimientos minimos necesarios
para ser transmitidos, difundidos en cualquier medio electrénico y o telemdtico.

Vamos a ver aqui los fundamentos basicos de la imagen y el sonido, definiendo los parametros
que los caracterizan, los estandares de interconexidn, los estandares de almacenamiento, tanto
de la imagen en movimiento como de la imagen estdtica. A través de lo que nos introduciremos,
en los conceptos basicos de codificaciéon y compresion. Como en una breve vision antropologica,
abordaremos temas de sonido tanto andlogo como digital, caracteristicas, tipos y formatos,
digitalizacién y efectos.

Se analizaran los equipos usados como las grabadoras, las cdmaras de video y la
digitalizaciéon. Se usaran diferentes softwares para editar, modificar y obtener videos de
calidad, a través de la postproduccion.

Objetivo general

¢ Qué el o la estudiante instrumentalice, aspectos tedricos y practicos basicos del montaje de audio y
video.

Objetivos especificos

» Conocer aspectos basicos sobre el sonido tanto analogo como digital.
» Conocer aspectos basicos sobre el video tanto analogo como digital.

+ Entender aspectos basicos de las teorias del montaje de audio y video.

» Crear historias que comuniquen a partir de secuencias fotograficas, dibujos, motion graphics y demas
imagenes en movimiento.

* Que el o la estudiante sea capaz de finalizar productos audiovisuales que expongan sus ideas de

forma clara comunicacional y estéticamente.

* Que el ola estudiante sea capaz de manipular y modificar videos propios o ya existentes.

* Que elo laestudiante pueda utilizar losconocimientos enproduccién de video para

potencializar proyectos multimedia.

* Aplicar y cruzar los conocimientos adquiridos con otros cursos de la carrera

Metodologia del curso




* Los contenidos del curso se irdn cubriendo, por medio de clases magistrales impartidas por
el profesor, asi como discusiones colectivas en la clase. El o la estudiante debera leer o ver el
material con anticipacidn, de forma que pueda llegar a la clase para realizar consultas o solicitar
aclaraciones sobre temas que no le hayan quedado claros.

* El curso tiene una arquitectura de taller de produccién practica, no incluye examenes ni quizzes.

» Lastareas serdn evaluaciones de los contenidos vistos; y, las pruebas practicas seran el trabajo
realizado en los laboratorios durante la clase.

Se utilizara la plataforma de mediacién virtual como repositorio, ademas para programar

evaluaciones y mantener contacto con les estudiantes.

Proyecto

Para el proyecto, la clase se dividira en grupos, y cada grupo confeccionard un proyecto con un tema
escogido en base a sus preferencias. El tema serd propuesto por los o las estudiantes, pero debera ser
avalado por el profesor. El proyecto debe poner en practica los conocimientos adquiridos en los otros
cursos del bloque de la carrera, y debe conjugar elementos tanto de video, audio como de web para contar
una historia concreta. La ideas dramaticas o premisas de los proyectos, deben de surgir de los grupos
conformados®.

Se deberan realizar dos adelantos del proyecto con un valor de 10% cada uno y la

presentacion final con un valor de 40% del valor total del proyecto. El primer avance del

proyecto final, consistira en la definicién de la premisa, sinopsis y escaleta de los

proyectos. El segundo avance del proyecto final, consistira en la realizacion de un trailer

del video.

Consideraciones sobre la evaluacion

* Las tareas se haran semanalmente. No habra reposicion de tareas, sin justificacién escrita segtin
Reglamento.

* Para las entregas, se utilizaran las distintas plataformas dispuestas en la nube para gestiéon de

archivos e informacion.

e Virtual: subir al drive de su preferencia las tareas, videos, audios, podcats, pdf, etc., copiar a un
archivo de texto, convertirlos a pdf, lo suben a la mediacidn al espacio respectivo. Van a incluir en

el archivo, nimero de carnet, fecha, descripcion, y el enlace pertinente.
+ Elproyecto final se realizara en grupos.

¢ Lacomprobacion de que alguna tarea individual, proyecto o examen es una copia hard que se

apliquen las sanciones que contemple el reglamento de Régimen Académico Estudiantil.

* Todo trabajo que no se entregue y no se justifique por escrito tendra una calificacién de cero.

3 La participacién de terceros, foraneos al grupo no esta permitida bajo ninguna modalidad. Del mismo modo ideas, y/o premisas
de terceros no son aceptadas en este curso.



LA ASISTENCIA ES OBLIGATORIA A TODAS LAS SESIONES VIRTUALES Y
PRESENCIALES.

Contenidos

4.1 Sonido Digital.

- Naturaleza del sonido y diferencias entre sonido analdgico y sonido digital.

- Caracteristicas del sonido: frecuencia, modulacién, amplitud.

- Formatos y “codecs” de captura, intermedios y de salida: AAC, WAV, AIFF, PCM, MP3, WMA.
- Tipos de micréfonos, efecto sobre la calidad sonora y aplicacion practica.

- Manipulacién sonora con software libre y profesional, para la edicién de audio

Audacity, Adobe Audition.

- Filtros béasicos: amplificacién, normalizacién, cambio de ritmo, ecualizacién, “low/high pass”, limpieza de
ruido y compresion.

- Teoria basica de construccidn de espacio sonoro aplicada al curso.

- Elementos basicos de disefio sonoro aplicados al curso.

Video Digital
- Formatos de video: FULL HD (1920 y 1080), 2K, 4K.

- Contenedores y Codecs: shockwave, flv, mov, mp4, xvid, wmv, ogg, mkv, webm.
- La importancia de los cuadros por segundo, modo de entrelazado y fotogramas clave

- Megabytes por segundo y su efecto sobre el movimiento, ruido, detalle, y color.

- Diferencias practicas entre cAmaras de video profesional, cAmaras de celular, DSLRy
apps moviles devideo.

- Bloqueo del autofoco y exposicién. Uso de zebras y “focuspeaking”.
- Temperaturas de color: uso correctivo, expresivo y personalizado.

- Estabilizacion electroénica, dptica y fisica de la cAmara de video durante la grabacion.

Narracion Audiovisual

- Introduccién a la Teoria del Montaje. Repaso sobre principales tipos.

- Identificacién de ambientes, acciones, personajes y puntos de vista para diseflar narraciones
audiovisuales con desarrollo dramatico y transformacion.

- Disefio de propuesta narrativa audiovisual, en formatos de argumento, premisa y escaleta

profesional, story board.

- Grabacién de entrevistas profesionales con niveles y monitoreo, efecto de proximidad, microfonia

adecuada, y uso correcto de sonido ambiente, a través de la técnica del wild track.




Edicion de Video v Audio

- Identificacion de las plataformas de hardware apropiadas para el video a editar.
- Instalacidn y fijacion de version estable de Kdenlive

- Creacion de proyecto y ajuste de preferencias de acuerdo al hardware anfitrion.
- Preferencias del autoguardado y estrategias para la recuperacion.

- Captura/descarga de videos e importacion/digitalizacién a proyecto.

- Arbol de proyecto, monitores, pilas de efectos/transiciones y canales.

- Generacion de extractos de clips y uso de herramientas de seleccién, corte y espaciadora.

- Ajustar la duracién y secuenciar clips para una narracién audiovisual l6gica y fluida.

- Ajustes y formatos de salida segiin propoésito y etapa del proyecto audiovisual.

Manipulacion Basica de Video v Audio

- Uso de estructura de archivos
- Separacidn, importacién y sincronizaciéon automatica de clips de audio.
- Efectos y herramientas para el monitoreo y correccion de audio.

- Efectos y herramientas para el monitoreo y correccién basico del color.

Manipulacién Avanzada de Video After Effetcs

- Efectos y herramientas para el monitoreo y correcciéon avanzada del color
- Importaciones y ajuste de medios a la composicidon.

- Uso de rotobrush y chroma key.



V. Cronograma:

Reposicién de dos clases a convenir con los y las estudiantes

Fecha Contenidos y Actividades en clase Tareas
Actividad Breve
ctivida es investigacion para
-Presentacion del curso y del profesor. determinar: 1
CLASE1 -Breve discusion de expectativas del curso. ventajas y
12 de - Presentacién y aprobacion de programa. desventajas,

marzo - Comentar software. (Ievantar una lista

- Revisar posibilidades de equipo. de diferencias y

B similitudes del
Contenidos: video analdgico y

- Fundamentos del video. Conceptos basicos dlgltal_-) 2.

y caracteristicas. Ventajas y
- Fundamentos del sonido. Conceptos basicos dfesventa]as de

y caracteristicas. diversos formatos
- Videos y lecturas para repasar en casa e de video digital.

ideas investigacidn. T.raer videos de
diferentes

formatos, para
comparar sus

caracteristicas.
- | Contenidos: T scti
- Conceptos basicos: montaje, narracion audiovisual, area practica:
CLASE 2 producc1qn aufi10v1s.ual y grabacion. Disefiar una
- La premisa, sinopsis y escaleta. premisa y una

19 de marzo sinopsis.

Actividades especiales:

- Discusién sobre video analogo y digital.

- Visionado en casa de videos sugeridos: De la tercera
temporada, de la serie, Love Death and Robots: 'Mal viaje' del
director David Fincher.




Tarea

Contenidos: Video,
CLASE 3 - Encuadres, dngulos y movimientos de cdmara, efectos utilizando
. (plano de vértigo) y utilizacidn narrativa. todosy cada
02 de abril uno de los
encuadres,
Actividades especiales: angulos, y
- Grabacion de video, de encuadres, dngulos y movimientos
movimientos de cAmara, plano de vértigo. de cAmara.
CLASE Contenidos: Tarea
4 - Breve historia de la edicién digital. Edicién de
) - Edicién de audio y de video. material en bruto
09 de abril )
- Las 10 reglas del montaje
- Panorama del software.
Actividades especiales:
- Trabajo de laboratorio: practica montaje del material grabado
la semana anterior.
. Tarea
Contenld9s: 5 o . Contar una
- Storytelling o narracién con inicio, desarrollo y final, el historia breve en
paradigma de los tres actos. Visionado de narraciones. video en 3
CLASE 5 - Formacioén de grupos de trabajo. actos.
16 de abril . -
- Discusioén sobre proyectos
Actividades especiales:
Trabajo laboratorio: grabacién de una secuencia con inicio,
desarrollo y final.
Contenidos: Entrega
- El sonido en el cine Primer avance
CLASE 6 - Grabacién profesional de audio: tipos de cdmaras, escrito de
. icro royecto final.
23 de abril mlcr(.)fono.s. proy
- Sonido directo. Tarea:
- El Foley. Video clip con
o . Foley.
Actividades especiales:
- Practica grabacion de sonido, sonido directo.
CLASE Contenidos:
7 - El documental Tarea
30 de abril - Grabacién de material documental. Realizar
L. . Secuencia
Actividades especiales: documental.
- Practica de grabacién y montaje.
- Grabacion de podcasts, utilizacion de espacios controlados,
uso de planos visuales.
Contenidos: Tarea
- La entrevista, tipos y posibilidades. Grabacién de
CLASE 8 Actividades especiales: entrevistay/o
- Grabaci6n de personas en movimiento. accion, que aplique
07 de mayo p que abiq

- Grabacidén de entrevistas uso de planos vistos y regla de los
180 grados.

laregla de los 180
grados.




- COmo grabar entrevistas, con planos sonoros.
Trabajo laboratorio: practica de grabacién y montaje.

Contenidos:

Tarea
Video clip con
correccion de

CLASE 9 - Montaje en software libre Kadenlive.
- Montaje avanzado audio y video. color.
14 de mayo - Correccion de color, temperatura, balance de blancos.
Actividades especiales:
Revision avance trabajo final.
Trabajo laboratorio: practica montaje.
. Tarea
CLASE 10 Contenidos: Video chroma key, y
214 -El Chroma key. noche americana.
€ mayo -Noche americana
Actividad especial:
-Grabacién y practica de combinada de noche americana y
chroma key.
Contenidos: Tarea:
Clase 11 - Edicién avanzada de audio Rehacer el
28 de P ;
mayo - leple.za dfa,audlo . podcast, o hacer
- Masterizacién profesional uno
. i profesional
Actividades especiales:
- Grabacion de sonido
- Practica de limpieza y masterizacién de audio.
Presentacion
Contenidos: Avance 2,
CLASE 12 - Programa Adobe After Effects Tr age{' de los
o - Roto brush ;‘_ra la]os
04 de junio - Correccidn de color thales.
Actividades especiales:
- Grabacion en video, aplicar herramientas de After effects en
laboratorio.
_ Tarea
Contenidos: Hacer un video estilo
-La produccion movil, en celulares. Tic Toc. en celulares.
CLASE 13 '
11 de funi Actividades especiales:
€junio Trabajo laboratorio: practica de la App Documatic, asistente
editor para celulares.
Contenidos:
CLASE 14 - Laboratorio edicion, dudas y solucién de problemas.

18 de Junio

- Efectos, composiciones y mascaras.
- Efectos de audio.




Actividades especiales:
- Visionado de videos y andlisis.
CLASE 15 .
25 de junio Premiers
Contenidos: Andlisis de los trabajos presentados Trabajos Finales
Actividad
final, Actividad especial: presentacion de trabajos finales
presencial.
AMPLIACION Revision y ajuste de proyectos finales
02 de julio
Entrega de notas
09 de julio
FECHAS IMPORTANTES:

* Primer avance de proyecto final: 23/04/24

* Segundo avance de proyecto final: 04/06/24
» Entrega de Trabajo Final: 25/06/24

+ Entrega de notas: 09/07/24

Evaluacion

Trabajo practico y laboratorio: 10%
Tareas extra clase: 20%
Asistencia: 10%
Avance 1: 10%
Avance 2: 10%
Trabajo final (en grupos o individual): 40%
Total: 100%
NOTAS IMPORTANTES

1. La asistencia a la totalidad del curso es obligatoria. En los cursos de la modalidad
presencial (con la excepcion de los dias suspendidos por orden de Ia
administracion universitaria) y a distancia (nivel de licenciatura) en los que se
establezca la asistencia obligatoria se tendra como referencia las sesiones
presenciales (con la excepcién de los dias suspendidos por orden de la
administracién universitaria) del curso y se debe considerar lo siguiente:

a. El estudiante no tiene derecho a ausentarse del curso en forma injustificada por
tanto, el curso se pierde al registrar una ausencia injustificada en sesiones
presenciales (con la excepciéon de los dias suspendidos por orden de la
administracién universitaria); siempre y cuando asi lo establezca el programa
del curso.

b. El estudiante tiene derecho a ausentarse del curso por razones justificadas hasta
un maximo de dos de las sesiones presencial (con la excepcién de los dias
suspendidos por orden de la administracién universitaria)es; es decir podra




acumular un maximo de dos ausencias justificadas en ciclos de 17 semanas. Las
razones que justifican una ausencia deben ir acompafiadas por la
documentacién probatoria correspondiente. En caso de que la ausencia
justificada sea en una sesion en que se realizaron actividades académicas con
evaluacién, quedara a criterio del profesor(a) la posible reposiciéon de las
mismas.

El estudiante que se retire de la clase durante mas de 20 minutos, registrara una
ausencia injustificada en la sesién correspondiente. Sea este retiro al inicio, al
final o durante cualquier momento de la sesién.

Se considera llegada tardia el ingreso del estudiante hasta un maximo de 20
minutos después de iniciada la leccién; mas de ese tiempo se registrard como
ausencia, justificada o injustificada, seguin la situacién especifica que la genere.
Tres llegadas tardias se consideran y registran como una ausencia; justificada o
injustificada, segun la situacidn especifica que la genere.

Las razones que justifican una ausencia responden a causas fuera del control del
estudiante; a saber enfermedad o situaciones familiares especificas o de trabajo.
Para justificar una ausencia, el estudiante debe presentar por escrito ante el
profesor(a), los documentos probatorios extendidos por la caja costarricense del
seguro social, el registro civil, el instituto nacional de seguros o constancia
escrita extendida por el director o el jefe superior jerarquico, en el caso de los
estudiantes cuya razon de la ausencia sea de tipo laboral.

Tanto en los cursos de modalidad presencial (con la excepcion de los dias
suspendidos por orden de la administracién universitaria) como de modalidad
presencial y a distancia, los documentos que justifiquen la ausencia a una



clase, deben ser presentados al profesor(a) en la sesion presencial siguiente a la
sesion en que se ausento.

h. El estudiante podra justificar la ausencia, pero queda a criterio del profesor(a) la
posibilidad de reponer la participacion en el trabajo en clase o las valoraciones
grupales realizadas en esa sesién a la que se ausentd.

i. En el caso de sesiones en las que se realicen pruebas escritas u otro tipo de
evaluacién, el estudiante debera solicitar al profesor(a) la posibilidad de
reposiciéon de la misma, siempre que la ausencia esté debidamente justificada.

j Esresponsabilidad del profesor(a) proveer la hoja para el registro de asistencia
en cada sesion del curso y es responsabilidad del estudiante firmar dicho
registro.

k. No se considerara dentro del rubro de ausencias justificadas, cuando el
estudiante se enfrenta a situaciones de salud que refieren incapacidades
extendidas por el ins o la ccss, que impliquen la ejecucién de los articulos 47, 48,
49 y 50 del reglamento general sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje
para retencion de escolaridad y el articulo 43 de la asignacion de incompleto en
la calificacion del estudiante., no obstante el documento probatorio debe
entregarse al profesor(a) correspondiente maximo dos dias después de emitido.

Los trabajos extraclase que se asignen en el curso deben entregarse en las fechas

que estipule el cronograma. NO SE RECIBIRAN EN OTRO MOMENTO.

Se evaluaran aspectos gramaticales en cada trabajo que él o la estudiante entregue:

(ortografia, redaccién y caligrafia). Se perderd un punto por cada 5 errores

ortograficos que presente el trabajo.

En las exposiciones que se presentan en grupo se deben contemplar la puntualidad,

ya que en caso de que alguno de los participantes se retrase, se rebajara tal

elemento de evaluacion a todos los miembros del grupo.

Se considera relevante mantener apagados los celulares y las computadoras

mientras se imparten las clases tanto por respeto a los compafieros como por

respeto a la docente a cargo. Igual con el envio y recibimiento de mensajes.

Por ser un curso de naturaleza tedrico-practico, no se aplicard examen

extraordinario.

En caso de comprobarse plagio en alguno de los trabajos presentados por los (as)

estudiantes, automaticamente el mismo perdera la calificacion total del mismo.



Bibliografia v Otros enlaces:

El profesor suministrara, para cada tema y cada obra, mediante correo electrénico los textos
seleccionados, ya que los libros, las revistas y los periédicos originales son de dificil acceso; sin
embargo, la bibliografia de referencia que sigue, con varios textos adicionales, ofrece una mas
amplia oportunidad de profundizar los temas del curso para el estudiante interesado (el profesor
puede orientar al estudiante en como obtener esta bibliografia adicional).

Ledo Andion, Margarita. (1998) Documentalismo fotografico. Madrid, Ediciones Catedra Signo e
imagen.

Alsina, Homero y Romaguera, Joaquim, Textos y Manifiestos del Cine, Madrid, Catedra, 1989.
Zunzunegui, Santos. (1992) Pensar la imagen. Universidad del Pais Vasco, Ediciones Catedra.
Arijon, Daniel. (1995). Gramatica del lenguaje Audiovisual. Esc. de Cy V. Espafa: Guipuzcoa.
Chater, Kathy. (2002). Research for media production, 2a.Ed. Londres: Focal Press.

Cuevas, Antonio. (2010) Manual Basico de Tecnologia Audiovisual. San José, Costa Rica.
Recuperado de: http://centrodecine.go.cr/index.php/publicaciones- en-linea- ¢

Dancyger, Ken. (1999) The Technique of Film and Video Editing. Barcelona, Editorial Gedisa.
Eisenstein, Sergei. (2011) Hacia una teoria del montaje: edicion a cargo de Michael Glenny y
Richard Taylor. Barcelona: Paydos c2011.

Gomez Alonso, Rafael. (2011) Narrativas transmediaticas en contextos artisticos y
socioculturales. Icono 14 Editorial, Espana.

Nicholls, Bill.(2010) Introduction to Documentary, Indiana University Press *

Pradanos, Eduardo. (2012) Cémo escribir una biblia transmedia. Madrid, Espana.
Recuperado de https://eduardopradanos.com/2012/12/30/como-- escribir--una--biblia- -
transmedia/ °

Pratten, Robrert. (2011) Getting started in Transmedia Storytelling. Estados Unidos de América.
Recuperado de: http://videoturundus.ee/transmedia.pdf

Sucari Jabbaz, Gabriel Jacobo. (2009) EI documental expandido: pantallay espacio.
Barcelona, Espafia. Recuperado de: http://campostrilnick.org/wp--
content/uploads/2012/03/documental--expandido--x--jacobo--  sucari.pdf

Thompson, Roy.(1993) Manual de Montaje. Madrid, Plot Ediciones.

Field, Syd. (1979) El libro del guion, fundamentos de la escritura de guiones. Editor digital: Titivilus.
Alcala Manuel, Pena de muerte, Cine parea leer, Editorial mensajero, 1996.

Andrew J. Dudley, Las principales teorias cinematograficas, Editorial Gustavo Gili, Barcelona, 1978.
Cook Pam (editor), The Cinema Book, British Film Institute, London, 1985.

Dick Bernard F., Anatomia del film, NOEMA Editores, México, 1981.

Dorfles Gillo, Las oscilaciones del gusto. Barcelona, Editorial Lumen, 1974.

Eco Humberto, La definicién del arte, Ediciones Martinez Roca, Barcelona, 1970.

Fell John L., El filme y la tradicion narrativa, Ediciones Tres tiempos, Buenos Aires, 1977.
Filmoteca de la UNAM, Origenes del Cinematégrafo, Universidad Nacional Auténoma de México,
México.

General Gato (www.ciencia-ficcion.com/opinion La brujula dorada.

Hueso Montén A. Luis, Los géneros cinematograficos, Editorial Mensajero, Burgos.

Katz Ephraim, The Film Encyclopedia, Harper Collins Publishers, new York, 1998.

Kettenmann Andrea, Kahlo, Taschen, Colonia, 2006.

Laffay A., Légica del cine, Editorial Labor, Barcelona, 1973.

Livingstone Marco, The Essential Duane Michals, Thames and Hudson Ltd., London, 1997.
Manning White David-Averson Richard, EI arma del celuloide, Argentina, 1974.

Parsons Michael, Las cinco fases del arte, Ohio State Univesrity.

Pérez Ornia, José Ramon, El video arte de vanguardia.



Pym John (editor), Time Out, Penguin Books, Londres, 2000.
Robertson Patrick, The Guiness book of alnmost everything you didn’t need to know about the
Movies, Guiness Books, Sussex, G.B:
Romaguera y Ramié Joaquim-Alsina Thevenat Homero, Fuentes y Documentos del Cine. Editorial
Gustavo Gili, Barcelona 1980.
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